FSCUFILA DF FDUCACION BASICA
“EDUARDO KINGMAN”

Sibambe # 510 y Ambato
2-154-409
APORTE DEL SEGUNDO PARCIAL DEL SEGUNDO QUIMESTRE

ASIGNATURA: COMPUTACION ANO BASICO: 3ER ANO BASICO

NOMBRE:

FECHA:
1.- ELIGE EL CONCEPTO CORRECTO DE LOS SIGUIENTES PROGRAMAS (VALE 1 PTO)

1. Nos permite realizar presentaciones mediante diapositivas

2. Nos permite realizar dibujos utilizando pinceles y colores

2.- ELIGE VERDADERO O FALSO SEGUN CORRESPONDA (VALE 2 PUNTOS)

a) Animaciones son efectos que dan movimientos ( )
b) Animaciones de entrada son de color Azul ( )
c) Animaciones de salida son de color Rojo ( )
d) El icono de powerpoint es de color morado ( )

3.- ORDENA LAS ANIMACIONES DONDE CORRESPONDEN (VALE 1.50 PUNTOS)

ENTRADA SALIDA
APARECER FORMAS
FLOTAR HACIA DESVANECER
DENTRO
DESAPARECER BARRIDO

4.- SELECCIONA LOS ELEMENTOS QUE PODEMOS ANADIR EN UNA DIAPOSITIVA (VALE 1.50 PUNTOS)

CELDAS FORMAS FILAS BARRIDO

CUADRO DE TEXTO COLUMNA IMAGENES FORMULA
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5.- UBICA LOS NOMBRES DE LAS PARTES DE LA VENTANA DE POWER POINT (VALE 2 PUNTOS)

BARRA DE
TEXTO OPCIONES ESTADO
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6.- UNE CON LINEA LOS TIPOS DE ANIMACIONES. (VALE 1 PUNTO)

SALIDA

ENTRADA

7.- OBSERVA LAS SIGUIENTES IMAGENES Y ELIGE EL CUADRO DE TEXTO (VALE 1 PUNTO)

e o S e |
I 1
| |
i i T i A s Rt i -

AV @

uoLIVEWORKSHEETS



