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La clase de Lengua es tan aburrida
que te quedas profundamente

dormid@. iPom!, te despiertas
sobresaltad@ del golpe y te das
cuenta que estds sol@ en el aula. Te

levantas e intentas abrir la puerta
pero estd cerrada, no puedes safy
*

w
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"1 Comienzasa dar vueltas por la clase y te das cuenta que hay una colorida nota
» en lamesa de la sefio, parece un mensaje pero las palabras estdn desordenadas:

#
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LLAVE ESTA EN e
CAJON LA &
EL
* \_ Vi
i
% SOLUCION: *
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2.Abres el cgjon y no hay ningunallave, solamente el mando de la pizarra
digital. La enciendesy sale un mensaje en la pantalla:

\

INTRODUCE LA CONTRASENA ORDENANDO LAS

LETRAS:

ROYPCROTE
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3.Justo al introducir la contrasefia se enciendeel ordenador de la sefio con un mensaje:

/ POR MOTIVOS DE SEGURIDAD \

TODASLAS PUERTASESTAN
BLOQUEADAS.PARA
DESBLOQUEARLAS DEBES METER
EL CODIGO, SINONIMO DE LA
PALABRA cruzé QUE EMPIEZA POR

A &
““El erizo cruzé la meta.'" /

SOLUCION:

w*

# 4.Llapuertade la clase se abre y sales corriendo hacia la salida del colegio.En la puerta te
encuentras de nuevo una notay un candado de dos digitos, ¢qué nimero es?
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N <3 ¢Cudntas palabras y silabas tiene en total
g o la oracidn
- " Alfredo toca la guitarra’ ",
g “
. \_ -
SOLUCION: _

* HAS CONSEGUIDO ABRIR EL CANDADO Y SALIR,IENHORABUENA! TU

FAMILIA TE ESTA ESPERANDO PARA DARTE UN FUERTE ABRAZO.
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