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SEMANA 02: ADIVINA ADIVINADOR

DE EXPERIENCIA
EDUCANDO AL PERU

Recuerda que las adivinanzas
son juegos de palabras que
se dicen a otra persona para
que descubra de qué o de
quién se habla.
Describen cosas, animales o
personas y su respuesta se
debe descubrir,

iRluién esta que camina
frayendo su casa encima? celue
sera?, iqué sera?

2. Marca y escribe la respuesta de la adivinanza.

Aunque no es sastre ni zapatero,
lleva fijeras el dia entero. iQueé
sera?, cque sera?
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3. Lee la adivinanza y escribe su respuesta:

s grande y redondo,
de rayos dorados
y brilla en el cielo
si no esta nublado.

4. Lee la adivinanza y encierra la respuesta correcta.

Tiene lomo y no es caballo, tiene hojas y no es un arbol
¢ Qué es?

El arbol. El libro. El caballo.

5. Lee la adivinanza y escribe la respuesta

al tiempo hace sol.

6. Lee la adivinanza y escribe su respuesta.
AI iraverasu =

asu” no obedecio.

En el m se entretuvo

y al fiero *encontro.
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ueLIVEWORKSHEETS



~> CORPORACION PAMER

Pamer i
EDUCANDO AL PERU

IIIIIIII ﬁﬂos

eLIVEWORKSHEETS



