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1. Colocar los elementos del escritorio en su respectivo lugar

'))@ [ Botén de inicio } l’)@ l))@ [ Barra de tareas J “)@ [ Fond;ac;:ﬁ:r;juao}
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2.- Completa la oracion:

Windows es:

9’ Un programa con juegos divertidos
)) 1@
BE) 9 El sistema operativo de la computadora
7

’))@ Es la imagen del fondo de pantalla
A,
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3. Une con una linea seguin corresponda

[Q ")@ ‘ Botén cerrar }
[j ’))9 [ Botdn restaurarJ
=

m@ [ Botén minimizar}
E ,))9 [ Botén maximizar}
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9 4. Arrastre los botones de control de las ventanas de Windows
)
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BOTON
CERRAR

:))@

BOTON
RESTAURAR

BOTON
MAXIMIZAR

n))@

:))@

BOTON
MINIMIZAR

1))@
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@ 5. Unir el cuadro que contenga la funcién de cada botén de control de las ventanas de
”’ Windows

, AUMENTA EL TAMANO DE
1))@

LA VENTANA

@ PERMITE CAMBIAR EL
)19 TAMARO DE LA VENTANA

% PERMITE CERRAR LA
")9 VENTANA

OCULTA LA VENTANA EN
,))9 LA BARRA DE TAREAS
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