Recuerda que mientras realices las tareas 2° y 3%, no debes volver la hoja.

2.* TAREA: Marca con una cruz (X) los dibujos que estaban en la ldmina de la ABUELA. Tienes UN
MINUTO.
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3.* TAREA: Encierra con un circulo durante UN MINUTO, el SI o el NO que hay al lado de cada pala-
bra en funcion de que estaba o no en el recuadro de PALABRAS A RECORDAR.

1 ABUELA: SI NO 9 PLUMA: Si NO 17 CORTINAS: SI NO
2 AUTO: Si NO 10 MUNECO: SI NO 18 CANASTO: Si NO
3 JAULA: Si NO 11 TRICICLO: Si NO 19 NINO: si NO
4 COMIDA: SI NO 12 GATO: Si NO 20 CAJA: si NO
5 COLEGIO:Si NO 13 PUERTA: Si NO 21 JARRON: si NO
6 PERRO: Si NO 4 PELOTA: SI NO 2 RELOJ: Si NO
7 SILLA: Si NO 15 CUERDAS: SI NO 23 LAMPARA: Si NO
8 MESA: SI NO 16 LORO: si NO 24 AMIGO: si NO

4. TAREA: Ahora realizards una tarea muy sencilla. Fijate bien en el niimero del recuadro superior y
Iuego biiscalo entre los mimeros que aparecen en el recuadro grande y encierra con un cir-
culo como en el ejemplo, siempre en sentido horizontal y de izquierda a derecha. Tienes

TRES MINUTOS.
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