BASES DEL RAZONAMIENTO ISR

| INSTRUCCIONES:

Las tareas que vienen a continuacion te pueden resultar dificiles a veces, por lo que de-
herds estar muy atento/a a lus instrucciones que te vaya dando. Tienes varias tareas v
en cada una de ellas te iré diciendo lo que debes hacer, de cusnto tiempo dispones v
cuiindo debes finalizar. Asi, cuando se acabe ¢l tiempo, tendris que pasar a la siguiente,
aungue no hayas terminado la anterior.
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VERDADERO O FALSO.

Tu tarea consiste en marcar la V de verdadero o la F de falso en cada casa, en funciin de que el re-
corrido dibujado coincida o no con el recorrido seialado, teniendo en cuenta que el recorrido comienza
donde aparece un @, contimia en el sentido de Ia flecha y silo se sefalan los .
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