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MATEMATICA APELLIDOS Y NOMBRES:

1. Lee atentamente la siguiente situacion. .

K ;,Como podemos ganar en la Rifa Recicladora? \ %

Los estudiantes de 6° grado desean fomentar el reciclaje en sus hogares. Para
gllo. organizaron la Rifa Recicladora, en la que se sorteara via Zoom un juggo de
muebles elaborado con material reciclado. En la rifa se han vendido 100 tickets
con los nameros del 1 al 100-
= Lafamilia de Mariana comprd los tickets del 1 al 50.
= | afamilia de Daniela compra los tickets del 51 al 55
= | os docentes compraron los demas tickets. d
1.- ¢Gomo podemos calcular la probabilidad que tiene de ganar la familia de cada nifia?
2.- Calcula la probabilidad gue hay de que el nimero del tickets ganador sea de las siguientes opciones.

Numero par Numero impar Nimero mavor que 10 j

De acuerdo a la venta de los tickets de la rifa ¢cémo podemos calcular la probabilidad
| que tiene de ganar la familia de cada nifia?

(%] Después de leer el reto, reflexiona a partir de las siguientes preguntas:

a) <Qué datos nos brinda?

b) ¢Qué nos pide el problema?

¢) ¢Sabemos qué probabilidad de ganar de las nifias hay?

¢Qué estrategias emplearias para resolver el problema? Sustenta tu respuesta.




Para Simular un sorteo tendremos una tabla para posibles respuestas y una caja con tickets :
numerados del 1 al 100

Tabla para las respuestas posibles Caja de tickets numerados : §

Resutado | Oportunidades de ganar | Total de tickets

| BEE) | |

)
# Se invita a 5 estudiantes a que saquen los tickets al azar y completamos la tabla con los
resultados. Ejm:

Primera respuesta posible Siguientes respuestas posibles
: iddes de ganar | Total ce tiedets —
Rﬂ:m Lpofmnse PO : Resuado | Operturidades de ganer | Toti ds ickets m
12
5
Resultado | Oportunidades de ganar | Total de tickets

Los resultados
e esta tabla son
aleatorios.

% Luego preguntamos a los estudiantes: Cémo podemos calcular la probabilidad que tiene de
ganar la familia de cada nifia?

| Resultados

Resitada | Oportunidades de ganar | Totd de tickets

#* Analizando la compra de los ticket:

-Los ticket del 1 al 50 son de la familia de ¢Qué opcion tiene?

cPor qué?




< Matemdticamente expresamos:

-Si una persona compra 1 ticket tendrd oportunidad de que es la
fraccion —
-Si fuera 5 ticket, se tendrd oportunidades de . por lo tanto la probabilidad

seria en fraccion —
%+ Sobre la base de este analisis , tenemos la siguiente formula:

Probabilidad de un suceso = N.” de casos favorables al suceso

N.® total de casos posibles

< Con la participacion de los estudiantes completamos el cuadro:
L] [ Pt
_ Participantes | Aciertos ' Prob.suceso | Fraccién
Familia de Mariana s
Familia de Daniela ,
Contestamos la pregunta: ; Cual de las familias tienen mas posibilidades de ganar?
............................................................. TPEIRE it
¢La familia de Daniela puede ganar 0 no?.......cccccviinnnaranans LPor queé?..................
§
¢ Qué estrategias usaremos para saber, la probabilidad de que un
numero del ticket salga nimero par, impar o mayor que 10?, ;Cémo lo S
registraremos?
+ Nos ayudamos con el cuadro:
Numeros del ticket .. Aciertos _ Prob.suceso  Fraccién
& Nimero par 50 de 100 ' 50 E 3
| | 100 | 2
Ndmero impar 50 de 100 50 i 2
| 100 | 20
Ndmero mayor que 10 90 de 100 90 92
100 10

o Entonces la probabilidad que salga:
v" Un ndmero par es como un ndmero impar es
Y de un nimero mayor que 10 es ¢Por qué?

PIENSA Y REFLEXIONA

+ €Qué significa la probabilidad de un suceso?

LY - g e I-.:-'
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+FORMALIZACION:

Formalizamos lo aprendido con la participacion de los estudiantes: a través de preguntas. ;Cuales son los pasos
que siguieron para hallar la probabilidad de un suceso?
Luego consolida estas respuestas junto con tus estudiantes:

Probabilidad

[ e
1

l PrMedir la ocurrencia de un evento l

L echrrres ™
|

| Roeoproscntandola omn uma fracocicsn I

£ Craowvess ofe

La regla de Laplace:

MN.*" de casos favorables a A
= = casos pPos == 3

P (A =

Pasos para hallar |12 probabilidad de un evento:
Primero: contabilizamos el numero de casos totales o posibles.
segundo: contabilizamos el nimero de casos favorables.

Tercero: representamos los datos en una fraccion, en la gue el
numerador representa el ndmero de casos favorables y el denominador

el nimero de casos posibles o totales.

Ejemplo: ¢Qué probabilidades hay de que Ruth coma pescado en el
almuerzo si en el restaurante a donde va hay 7 platos que contienen
pescado de los 20 que estan disponibles en la carta?

Probabllidad de gue Ruth coma pescado en el almuerzo:

N.* de casos favorables = 7

N.* de casos posibles 20

PRACTICA:
=1V Suceso seguro, posible e imposible

Nombre Fecha

= oS swcesos Ssegures Son los que se cumplen sl empre
& Los sucesos posibles son 0s Que avecas sa puadan curnplir.
® Los sucesos imposibles son los que No se cumplen nunoo.

o CObserva los fruteros y rodea la opocldn correcra en cada caso.

a. Coger sinmirar una pera €5 Un SUCesSo Seguro. I

b. Coger sin mirar un pldtano as un suceso posibla.

o CCIQ-EH’ sin Mirar uNAa cereza as uUn suceso Sequro.

b, Coger sinmirar un ldano as un suceso oS ible

a. Coger sinmirar una fresa es un Suceso SaguUro.

b, Coger sinmirar una pina es un suceso posible.

Coger sin mirar un calcaetin de rayvas

5 Uun suceso . Porque

Coger sin mirar una maogdalana

5 un suceso PO ue

Cogar sin mirar una raguata

o5 uUn Suceso




Senala con una etuz Ias expericncias aleatonas.

a) Sacar una carta e una baraja espanola y observar si es de oros. i :‘
b) Observar si en las proxima 24 horas sale €l S0l ccivicciccnini i inssscnsn s s cn s o |
<) Lanzar un tire a la canasta de baloncesto v observar si el baldén enora. e, L I

d) CGirar una ruleta numerada del 1 al 24 vqguesalga el 4 i,

ﬁ. Escribe wres sucesos diferentes de la experiencia TIRAR DOS DADOS ¥ SUMAR LOS
PUNTCOS ORTENIIOS.

3 Dibuja tocdos los resnltados posibles en la experiencin EXTRAER SIMULTANFAMENTE
DOS ROLAS DE LA BOLSA,

=

{2 Indica en cada caso si es segurc, posible o imposible sacar una bola blanca de
cada bolsa

[ 4 e g -

lidad de un suceso.

Observa y completa: > . .
Carlos tiene en una bolsa que contiene 5 canicas rojas y 9 azules. Sin mirar, extrae una
canica completa: ' . .

8 sDe qué color es la canica que tiene mayor probabilidad

T O
3De qué color es la canica que tiene menor probabilidad
de salirg

..............................................

sQué probabilidad hay de que la canica que se extraiga
sea azul?

b : ntmero de resultados favorables
Probabilidad de salir azul = o resullados posibles

. )
—+ MR~z Ty™1

3Qué probabilidad hay de que la canica que se extraiga sea roja?
nE) __5 _ 5
PEI = (0]~ 5+9 ~ 14
sAntes de extraer la canica se sabe el color que saldr&? ...
Este es un experimento aleatorio o de azar.

Asimismo, completa:
Al lanzar un dado, zcudl es la probabilidad de
obtener un nomero por;?
—:nlE) 3 _
PIE) = wio) =" Il
Al lanzar un dado. 3Cudal es la probabilidad de obte-
ner un numero mayor que 2 2

pe) = SEL B[

Resuelve:
Una caja contiene 4 bolas amerillas, 7 bolas verdes y 12 bolas rojas. Si se extrae una bola al
azar: 3Cudl es la prebabilidad de que salga verde? 3Cudl que salga amarilla? 3Cuél que salga roja?
WEE) == i
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azvles y 3 marrones. Si sacas una sin
mirar, ;cudl es la probabilidad de que

En un caja hay 4 corbatas rojas, 3

3Cudl es la probabilided de

sea una corbata del color indicado?:

que saque una bola verde?

3Cudl es lo probabilidad de
que sague una bola roja?

2Cudl es la probabilidad de que saque
una bola azul? ........c.oooveeeee e

sCudnio suman las probabilidades co -
: 5 7 2 réspon
o i dientes a las bolas cE los fres colores?

............

Se tiene un dado. ;Cudl es la probabilidad
de que en un sélo lonzamiento salga?:

Al girar la rulete adjunta, ;cuél es la
bilidad de que lo flecha indique:

Un nimero primo § E! nimeroS: .vvieeeins
g i i
.| Un nimero par menor
Unmiltiplode 5:,............ o bise gl BUE S cieirmmiin
° Sk
=Y Cualquiera de los n
. ' valquiera de los no-
Un divisor de 36 : '

meros del dado:

sorteo. Si en fotal se
cada nifo?

Hdhgwmc&uﬁwmsmuesﬁuhsrmbaﬂijg&sdaqmﬁammdarﬁﬁodegammm
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200 boletos. ;Cudntos boletos compré

CRITERIOS PARA EVALUAR MIS APRENDIZAJES LOGRE INTENTANDO

% Determiné todos los posibles resultados de una situacién
aleatoria a través de su prebabilidad come fraccion.

» Seleccioné y empleé procedimientos y recurses como el
recuento, los casos a un suceso y su probabilidad como

fraccion.

v Predije la tendencia de los datos o la ocurrencia de
sucesos a partir del andlisis de los resultados de una
situacion aleatoria y justifica sus decisiones y
conclusiones.

ACTIVIDAD

1.-Desarrolla tu cuaderno de trabajo la pagina 147 al 150.
2.- Resuelve los ejercicios del siguiente link: https://es.liveworksheets.com/tx650003nf

Una vez resuelta envia a tu profesor(a) la captura de tu trabajo realizado.

Renato saca una bola con los ojos venda-

_ dos:.




