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HABILIDADES: Resolver problemas que envolvam situagtes de compra e
venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.

SISTEMA MONETARIO

O DINHEIRO QUE USAMOS

E preciso ter dinheiro para se comprar alguma coisa.
No Brasil, a moeda que usamos € o real.
O simbolo do real é o -

= Observe as moedas e seus valores:

um cinco dez vinte e cinco cinqlienta ——
centavo centavos centavos centavos centavos
= Agora, observe as cédulas:
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& Paulo comprou uma bola. Ele deu uma nola de RS 10,00. Guanto ele recebeu
de froco?

% Agora faga o mesmo, completande o quodro abaixo:

Deu em
dinheiro

RS 20,00

R$ 50,00

RS 200,00

RS 100,00

R$ 50,00
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Observe a tabela e responda:

EMPADA |

-\

( ovos

00

LR$3,DD ‘

 FRANGO |
Ny

R$1,00

- A empada custa
- Os ovos custam
- O frango custa
- A cebola custa

- O produto mais caro €

- O produto mais barato €
- Se eu comprar o frango e a cebola eu vou
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