Nume si prenume:

Clasa:

Componenta software a unui sistem de calcul

Completati urmatorul rebus:

1. Este utilizat pentru a desena/scrie cu ajutorul monitoarelor.

2. Folosit pentru a crea o versiune digitala a unei imagini.

3. Se masoara in Hz.

4. Memorie ce retine informatii nemodificabile, chiar si la oprirea calcula-
torului.

5. Este asemidndtor cu un mouse asezat pe spate.

6. Permite vizualizarea rapida a informatiilor.

7. Memorie folosita temporar de aplicatiile calculatorului.

8. Utilizat pentru tipirirea graficelor si a schitelor.

9. Memorie temporara care asigura transferul rapid de date intre memoria
RAM si procesor.

10. Utilizat pentru a capta diverse imagini.
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