GUION TECNICO

QUE ES:
Orientado principalmente a los musicalizadores u
operadores. Incluye las indicaciones de los sonidos 0 misica
que va ser transmitida en la programacion.

ELTEMA:
Claro y original. Debe poder extenderse en un
inicio, el desarrollo, y el cierre.

RUBRICA:
Es lo que permite identificar el programa que estamos
escuchando, suena al inicio y al final del programa.

EFECTOS SONOROS:
Sonidos enfocados en decorar el fondo de la
transmision.

EL TIEMPO:
El lapso que se llevaréd el programa para que sea
desarrollado.

RAFAGA O CORTINILLA:
Acompaiamiento musical que suena para separar secciones
dentro del programa, generalmente no tiene voz.

CAPSULA:
Un pequeno subtema acerca del tema principal.

ACOTACIONES:
Neotas o indicaciones escritas en paréntesis, que sirven como
guia para que los locutores lo lleven a cabo, sin tener que
alzar la voz para su ejecucién.

ONDO MUSICAL MUSICA:
Es la mUsica que utilizan los locutores en segunde plano, Temas o melodias r9pr0ducidcs dentro de la
mientras hablan. De volumen bajo y de preferencia S
instrumental. ISION.
QUEES: LOS PERSONAJES:

Contiene la narracidn o discurso que serd leido en vor alla por el
locutor del programa, en el orden establecido, con pregunias,
comentarios, cambios de seccidn, salidas y entradas al aire entre
cada rare

Son los locutores, reporteros, entrevistados, o bien,
algunos personajes a los cuales se les dard vida.

SILENCIO:
Son las pausas que dan un descanso al radicescucha.
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