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Petunjuk Pengisian E-LKPD (7
1. Tuliskan identitas kalian pada kotak disediakan!
2 4 Kerjakan setiap kegiatan yang ada pada LKPD ini. l
' 3. Bacalah setiap petunjuk kegiatan dengan teliti sebelum mengerjakan. '
4. Berdoalah sebelum mengerjakan. :
5. Jika E-LKPD sudah dikerjakan semua, klik finish.
6. Setelah klik finish, maka akan muncul gambar berikut I
Enter your full name:
Group/level:
| Send
7 Pada kotak Enter your full name, tuliskan nama lengkap kalian.
a. Pada kotak Group/level, tuliskan kelas kalian.
b.Pada kotak School subject, tuliskan nama sekolah

kalian.
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” 1 anak-anak pada gambar, sedang melakukan \
kegiatan... \
a. Suten b. hom pim pa c. suit I

2. Nama lain hompimpa adalah... .
a. Suten b. gambreng c. suit
3. Hompimpa dilaksanakan ... . permainan

a. sebelum b. dalam c. di alkhir

4. Hompimpa dilaksanakan paling sedikit ... orang.
a. Dua b. tiga c. empat
5. Hom pim pa alaium gambreng, mpok ipah pakai ... "

Kelanjutan dari syair tersebut adalah ... .

a. Baju rombeng

b. Kaos rombeng
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Wi‘j}d Keragaman Warna Gambar Ondel-Ondel

. = TARIK GARIS!

14 Mewarnai gambar menggunakan g
2.| Ondel-ondel laki-laki jakarta
teliti

3.] Ondel-ondel berasal dari

h_—-_

4| Ondel-ondel perempuan

crayon

5.] Sikap saat mewarnai <r =2 -F—
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GARIS

Jinjit
samping

kanan kiri

Mengayun

” lengan

|
|
|
|
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Gerak

hompimpa

Berjalan
memutar

Goyang
pinggang

memutar
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' I : IV KD. 3.4 Membuat Karya Rante-Rante

G\ i ““"PILIH SALAH SATU JAWABAN YANG TEPAT DALAM KOTAK YANG

- TERSEDIA
1. Bahan yang berasal dari alam disebut

2. Membuat rante-rante dilakukan dengan cara

3. Salah satu contoh bahan alam adalah

Ini gambar

' 5. Contoh karya rante-rante adalah
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W.S Beragam Kuliner Betawi

Hﬂ KOTAK DENGAN JAWABAN YANG TEPAT!
G\ i 971, Kue yang merupakan kue khas Betawi adalah...

-"’1
*\ 2. Penduduk asli Jakarta adalah suku ... .

= b

3. Kerak telor supaya enak, ditaburi ...

H-__.-

4. Kue khas Betawi yang di atasnya di taburi saus gula merah adalah...

5. Bahan utama kerak telur adalah... I

. KD. 3.6 Keragaman Ornamen Betawi
PILIHLAH SALAH SATU JAWABAN YANG TEPAT!
1. Gigi balang berasal dari ... .

' a. Betawi b. jawa barat c. bali

2. Motif ornament gigi balang berbentuk.. .

g ~  a, Gigi belalang b. bulatan kecil C. segitiga dan bulacﬁ
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ini gambar gigi balang motif .. .

a. Tumpal b. Wajik ¢. kuntum melati

4. Arti balang adalah ... .

a. Katak b. ikan c. belalang

5. Gambar berikut yang merupakan motif kuntum melati adalah ... .
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VII. KD. 3.7 Permainan Pong-Pong Balong
ISILAH KOTAK DENGAN JAWABAN YANG TEPAT! :
1. Permainan pong-pong balong berasal dari E '

2. Kepalan tangan yang pecah pertama kali yang berada di

3. Permainan pong-pong balong dilakukan sambil

4. Saat bermain tidak boleh
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