Capitulo 2. El teclado y el mouse.

Pongo en practica mis conocimientos.

En éstas clases aprendiste quién es el usuario, qué es el hardware y el
software, también el uso del teclado y mouse.

Une con una linea el hardware, el software y el usuario con su pareja.
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Capitulo 2. El teclado y el mouse.

Pon en su lugar las teclas que le hacen falta al teclado.
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