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PROGRAMA DE

APREMDITAGEM ERCIENTE

SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO, CIENCIA ereremuza oe

E TECNOLOGIA @ CAMPOS

" UMA NOVA HISTORIA
EDUCACAO ILUMINA VIDAS

UNIDADE ESCOLAR: E.M. MARLENE HENRIQUES ALVES

Aluno(a):

Data:

Professor(a): Cristiane Flor

Turma: 3° ano

Componente Curricular: Educacgao Fisica

Habilidades:(EF35EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura

popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferengas
individuais de desempenho dos colegas.

Queimada

Fonte: educacacfisicaparaeducadores blogspot com)

QUEIMADA [PORTUGUES BRASILEIRO} OU JOGO DO MATA (PORTUGUES
EUROPEU) E UM ESPORTE COLETIVO EM QUE OS5 JOGADORES DE DUAS EQUIPES
TENTAM ACERTAR OS5 OPONENTES COM UMA OU MAIS BOLAS, EVITANDO SEREM
ATINGIDOS. O OBJETIVO DE CADA EQUIPE E ELIMINAR TODOS 05 MEMBROS DA
EQUIPE ADVERSARIA, ACERTANDO-OS COM BOLAS LANCADAS,

OUESTOES:

1- QUAL MATERIAL E NECESSARIO PARA SE BRINCAR DE QUEIMADA?
A) CADEIRA
B] BOLA
C) TINTA

2- CONFORME O TEXTO QUAL O OBJETIVO DE CADA EQUIPE NA QUEIMADA:
A} ELIMINAR TODOS 05 MEMBROS DA EQUIPE
B) NAO FAZER NADA

C) SEGURAR A BOLA E NAO SOLTAR

3- DESENHE A SEGUIR VOCE E SEUS AMIGUINHOS BRINCADO DE QUEIMADA:
NO SEU CADERNG

Fonte: www.pae-seduct-campos.com
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