Area: Arte y Cultura

MI EVIDENCIA Fecha: 12/11/2021

Elaboro personajes y escenarios para mi animacion.
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Hoy aprenderemos a elaborar escenario personajes en 3D (tres dimensiones).

Continua con tu proceso de creacion para producir tu animacion en 3D.
Para ello, considera la elaboracion de los personajes y piensa en los
escenarios donde ocurren las acciones de tu historia.

Paso 1: Elabora un escenario para narrar tu historia

Un escenario es un espacio creado
para que uno o0 mas personajes puedan
desenvolverse y contar sus historias.
Los escenarios pueden recrear distintos
lugares como, por ejemplo, una casa, la
selva, un patio. el parque frente a tu casa,
entre otros lugares donde vivan ¢ actlen
los personajes.

Los escenografos son los  arfistas
responsobles de crear los espacios para
representar una historia. Ellos proponen
|| los materiales para construirlos.

..........................................................................................................................................

Recuerda:
¢Qué materiales hay en tu comunidad que podrias usar para crear tu escenario?

éComo es el lugar donde ocurre tu historia?
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Es importante elaborar primero el escenario, pues
~ sabiendo sus dimensiones podras crear los personajes con
7 un tamafno adecuado. Recuerda que los personajes no
pueden ser mas grandes que el escenario que los
contiene. Eso te permitira colocarlos en ubicaciones
diferentes en cada escena, si asi lo requiere tu historia.

Ya estas en condiciones de crear el escenario en tres dimensiones para tu historia. Pondras
en practica lo aprendido en las actividades previas.

Disefia tu escenario usando los materiales que tengas en casa, como cartén o
cartulina.

Con ayuda de un lapiz u otro material para dibujar, realiza trazos basados en tu guion
grafico y recuerda como habias planeado tu espacio. Si deseas, puedes hacer
modificaciones a tu idea original. Luego, puedes pintar tu escenario o hacer un collage para
darle color.

iVeamos un ejemplo!

Paso 2: Elabora tus personajes en 3D

Elabora tus personajes recordando la exploracién que hiciste con papel o
usando otros materiales que recolectaste. Mira cémo Sheila modelé a sus
personajes.

También puedes
elaborar tus personajes
usando una silueta de
cartébn o cartulina y
pegarle detras una pieza
de carton para darle
estabilidad y que puedas
sujetarlo de ahi vy
moverlo
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Paso 3: Arma tu escena
Ahora que ya tienes listos tu escenario y tus personajes, es momento de que entren
en accion.

» Ubica a los personajes en
el espacio.

« Ensaya los movimientos
que realizara cada personaje
pensando en las acciones
que ejecutara en la escena.

+ Todos tus personajes se
mueven en el escenario.

Paso 4: Presenta o expone tu narracion en 3D

Realiza un corto video o secuencia de imagenes mostrando tu historia con tu
escenografica y personajes en 3D.

Reflexiona
éQué diferencias hay entre hacer una animacién con muchos dibujos y elaborarla
con personajes en 3D?

Ahora, te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Completa la siguiente tabla:

£Qué puedo

Lo estoy hacer para
intentando. mejorar mis
aprendizajes?

Mis aprendizajes Lo logré.

Planifigué un proyecto de animacion en 3D.

Narré una historia sobre la proteccién de los
animales en extincion con personajes y
escenografia en 3D

uoLIVEWORKSHEETS



