http:/facademypop.com/ Guia para conocer sobre al entorno de Scratch 3.0

ST A SR I o
www | B B ek We L

1-BARRA DE MENU

2- AREA DE SCRIPT

3- AREA DE VISTA PREVIA -ESCENARIOS
4- AREA DE OBJETOS (SPRITE)

SoLIVEWORKSHEETS

5- LIBRERIA DE BLOQUES, DISFRACES ¥ SONIDO
&- ESCENARIOS (STAGE)

7-BARRA DETITULO

8-VISTAS

9- BOTONES DE INICIAR Y DETENER




