TAREA 1: Arrastra el dibujo a su lugar correspondiente, segin coémo se escriba.
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e Ahora escribe el nombre de cada dibujo en los huecos. Da igual el orden.
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TAREA 2: Algunas animales poseen unas caracteristicas peculiares, que permiten
diferenciarles de otros. Ahora piensa y une cada animal con un adjetivo.

INTELIGENTE

VELOZ

OBSERVADOR

FIERO

PESADO

ASTUTO

FIEL

LENTA

= Escribe EN MAYUSCULAS cémo se llama cada animal. Los nombres de animales, por
ejemplo, son SUSTANTIVOS.

TAREA 3: Pincha sobre la imagen para jugar

con las silabas z3, zo, zu, ce y ci.
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