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(Arrastro las fichas para armar los rompecabezas)
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(Haciendo clic sobre |los parlantes escucharé la mascota, apoyando el cursor sobre el puntito verde aparecera un
lapiz para poder unir con el dibujo que corresponda) .
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(Hago clic sobre los parlantes y eleijo la opcidn correcta)

"~ Una vez finalizadas las actividades hacer clic en TERMINADO)
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