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[Ten‘rukcrn bunyi ] [Ten’rukc:n peristiwa. J [ Uji atur cara. J

Lancarkan perisian Tamatkan aplikasi. Simpan fail atur Baiki atur cara jika
Pengaturcaraan. card.

ada ralat,

Dalam aplikasi Scratch, bunyi boleh dimasukkan pada objek dengan
menggunakan blok yang terdapat dalam kategori Events dan Sound.

AMALI APLIKAST | N
—| Lancarkan aplikasi Scratch. J
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| ik events. Tarik dan lepas blok ;
| ke Scripts Area .
Klik Seund. Tarik dan lepas blok
—1 ke Seripts Area. Cantumkan blok fersebut dengan blok
yang sedia ada. :
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—{ ik /A padasstage )1
—1 rBatu skrip untuk mengesen kesilapan. Betulkan skrip. j '
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_‘ Kiik File > Save. J ﬁ
—@nk File > Quit. J ;
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Tamatkan aplikasi. Lancarkan perisian Simpan fail atur Pilih objek baharu
Pengaturcaraan. carq.
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‘Dalam aplikasi Scratch, pelbagai jenis peperi boleh diakses dari Sprite Library,
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Memasukkan Objek Baharu

Klik © . Pilih peperi baharu yang dikehendaki dari
Sprite Library. Klik peperi yang dipilih. Klik OK.

—[ Lancarkan aplikasi Scratch. -) i
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