TEKNOLOGI MAKLUMAT DAN KOMUNIKASI

TAHUN 6

NAMA : TARIKH :

[Ten?ukon bunyi ] [Teniukcm peristiwa. ] [ Uji atur cara. ]
Lancarkan perisian Tamatkan aplikasi. Simpan fail atur Baiki atur cara jika
Pengaturcaraan. cara. ada ralat.

Dalam aplikasi Scratch, bunyi boleh dimasukkan pada objek dengan
menggunakan blok yang terdapat dalam kategori Events dan Sound.

AMALL APLIKASI )
Memasukkan Bunyi
—{ Lancarkan aplikasi Scratch.
.
__| Kk Events. Tarik dan lepas blok m
E ke Seripts Area.

Kiik Seund. Tarik dan lepas blok
ke Seripts Area. Cantumkan blok fersebut dengan blok
yang sedia ada.

: —(Klik /R pada stage )

—1 Baca skrip unfuk mengesan kesilapan. Betulkan skrip. J

—(Klikl-'tle>5mra. . J -?'
ﬂlkﬂl&:ﬂuﬁ. J
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Tamatkan aplikasi. Lancarkan perisian Simpan fail atur Pilih objek baharu
Pengaturcaraan. card.

ik © _piih peperi baharu yang dikshendakidari

Klik File > Save.

Klik File > Quit.

oaLIVEWORKSHEETS



