COMPUTACION E

INFORMATICA

ACTIVIDAD 1:

1. Une laimagen y la palabra sobre juguetes hechos de pléstico con relacién al tema tratado
en la fase idear.
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2. Ordena correctamente las fases del design thinking.
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COMPUTACION E

INFORMATICA

ACTIVIDAD 2:

1. Selecciona donde corresponde:

IDEAR | TESTEA | DEFINIR
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Abre tu Encuentra Explosion Toca tu ideas Comprueba
mente el de con las manos u
problema posibilidades propuesta
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