Ficha U11

Nombre y Apellidos: CURSO 2° Pr®

Para hacer la ficha, lienes que siluarte dentro de los cuadros verdes con el ralon y rellenar la casilla adecuadamente. Para elio puedes y debes ayudarte de: un lapiz
y papel, donde puedes hacer las operaciones copiandolas y haciéndolas tranquilamente, no hay prisa, el caso es hacerlo despacio y bien y luego pones el resultado

final en la casilla correspondiente. Escribe bien tu nombre eflidos al principio de la ficha, recuerda que los nombres y apellidos la primera letra se escribe con
maylscula, para poner la tilde gréfica hay que pulsar la tecla i ¥ luego la vocal acentuada. Recuerda todas las reglas de orlografia que hemos visto pues son las
que se tendrdn encuenta, las tildes cuentan también, cuantas mas pongas correctamente mds puntos sacards, pero nunca descuentan

Una vez que hayas terminado, tienes que dar un click en la casilla TERMINADO y después debes elegir la opcién de gnviar al maestro o profesor al siguiente codigo:
2t7hégsgzx

y ya me llega a mi y te lo devuelvo corregido por papass2.0 a tus padres o tutores legales. Si eliges la opcidn de mostrar resultado no podrds envidrmelo luego y no
podré corregirtelo y darte puntos para las olimpiadas de trabajo y perderds puntos.
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enAOCe  hiros e yoitube comwotchvesna3iMTHaMAnohtmiSsEalse e conteata d.e.wruuén- Vendadeno (V) o Falao- (F)

a) Como no puede ver, |la nifia del reportaje no puede leer cuentos.

b) La nifia del reportaje tiene 8 afos.

¢) Lanifa del reportaje no ve nunca la televisidn.

d) La nifia del reportaje se quedd ciega por culpa de un accidente de coche.

e) La nifia del reportaje no puede hacer ninguna cosa sola.

2.- Escnibse el abecedanio-.
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Corazon, pulmdn, alcachofa, mesa, brazo.
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el anillo?

parque? -
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By e Lee b siquiemte noesias, subraga las nalabras que viman y luego escribelas nov panejos
mme&wlo—

Arriba en la montafa El ciervito a veces

vive un viejo ciervo va a ver a la ardilla

con su amiga arana se come sus nueces

y su amigo el cuervo. y juega al pilla-pilla.
Salta por los montes Entre tanto juego,
como un saltamontes, se queda dormido
corre muy deprisa, y despierta luego

lleva mucha prisa. cuando el sol se ha ido.

monbtana — aramna,
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bhmwmmmpﬁbome. Escnibe a contimuacidn una canta em !arqptw
te presentes pana que te conozeam. No olvides imcluin todas las pantes que debe temen una, canta:
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Pablo Moreno Rodriguez Elena Gallego Toledano

C/ Rio Tajo N2 13 C/ Gregorio Marafién N° 24
Agreda (Soria) Agreda (Soria)

C.P. 42108 C.P. 42108
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Ayer se rompio una @ en casa y nos quedamos sin luz.

® Mi madre me ha regalado un jersey de <

ek

M3
®" Hoyesel d“" de mi amigo Lucas.

Piensa en las palabras que corresponden a los dibujos y completa la regla.

»
Delamte de Yy se eachibe
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