PROGRAMA “RESOLUCION DE PROBLEMAS

FASE CERO : LOGICA

MATEMATICOS “
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1.1.

1.2,

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Si

, entonces bebes agua.

Si

, entonces esa figura es un triangulo.

Si

, entonces y solo entonces esa figura es

un cuadrado..

Si

, entonces y solo entonces, el nimero que se obtiene es mayor.

Si

, entonces y solo entonces, el nimero que se obtiene es el mismo

Si

, entonces comes.

Si

, entonces duermes.

Si

, entonces cogeré el paraguas.

Si

, entonces recibiré un regalo.

Si

, entonces iremaos a celebrarlo.
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p.o |5 Cuando termines las tareas,

2.2.  Cuando recojas tu habitacion,

2.3.  Cuando llegue el profesor,

2.4, De una caja de manzanas cogen manzanas, entonces

2.5.  Enundeposito de agua se afiaden unos litros, entonces

2.6. Si en un tren se suben pasajeros, entonces

2.7.  Sirecibo dinero de mis padres, entonces

2.8. Noesun tridangulo, entonces

2.9.  Sitengo 400 folios de un pagquete de 500, entonces

2.10. Si un pantaldn cuesta 37 € y yo tengo 50 €, entonces

2.11. Si gasto 15 € al dia, entonces

2.12.  SiAinaratiene 23 € para comprar, entonces

2.13. Si Carmen tiene 4 afios mas gue Daniel, entonces

2.14.  Sideun tren se bajan un grupo de pasajeros, entonces
2.15.  SiAlvaro compra 3 barras de pan y Fuensanta 2 barras, entonces
2.16. Si Laura gana 35 € al dia y Alejandro 20 € al dia, entonces

2.17.  Cuando gasto parte de mi dinero,

2.18. Cuando sea fiesta,

2.19.  Notengo dinero suficiente para comprar el lapiz, entonces

2.20.  Cuando no tenga tareas,
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