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Condicionales en Scratch 3.0

Trazo una linea segun corresponda con el bloque de programacion y su definicion.

Una situacion que permite
. > @ elegir y
verificar dos opciones y
mostrar un resultado,
segin la opcion que se
verifico.

Significa mayor que

Significa menor que

Significa Igual que

Una situacion que permite
elegir y verificar una
opcion y mostrar un
resultado segin la opcion

. = @ que se solicito.
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