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Sebelum menjawab soal-soal yang ada Ananda harus Ingat Sifat- sifat Limit dan Konsep dasar limif®
Fungsi Trigonometri herikut ini ,serta simak baik-baik video literasi yang kami sisipkan berikut ini.
Misal n bilangan positif Murupal\an konstanta , fdan g Secara UMuUM rumMus-rumus m‘llt{’&],bhl

fungsi — fungsi yang rﬁﬁmg limit di @, maka : trigonometri adalah sbb :
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I. Menjodohkan :

Untuk soal No.1 V&l S hubungkan dengan tanda panah soal di kotak sebelah %r{'?cngan
jawaban mngTw.p‘ldé kotak sebelah kanan.
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II. Menggeser Jawaban ketempat yang sesuai

Untuk soal No.6 V&lu 10 Geserlah jawaban yang sesuai yang terdapat pada kut_ﬁl{s}belah
A
; b-‘] _1 i

bawah ke kotajy yamggtersedia pada sebelah kanan
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Nilai lIm =
-0 2sin x+sin2x

CcOSX —CcoS3x

Nilai lim
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sin3x—sin3xcos2x _

Nilai im

Nt lim(4x 10)sm(x 5)
x5 x> =25




A, POWERMATIKA

learning math wl'fh Interactive anumnf

II1. Pilihan Ganda
Untuk soal No,11 s/d No.20 pilih satu jawaban yang di anggap benar dengan mengkhc huruf
A, B,C,D at*luL )
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16  Jika diketahui [EESSTSSLLCE i 1 ‘\
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18 Jika it } “maka nilai P adalah .
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