NAMA : KELAS :

MENGHASILKAN PROJEK PENGATURCARAAN

Pembangunan projek pengaturcaraan komputter melibatkan beberapa langkah
iaitu: (Sila rujuk buku teks muka surat 69)

MEMAHAMI SITUASI
Terdapat beberapa aspek penting dalam memahami situasi. Lengkapkan.

(Sila rujuk buku teks muka surat 70)
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Permainan “Menyelamatkan Rama-rama”

Lengkapkan soalan-soalan tentang permainan “*Menyelamatkan Rama-rama™
berikut. (Sila rujuk buku teks muka surat 71)

- -

Apakah yang akan
berloku opabila
rama-rama sampai
ke sempadan

paparan?

Ke arah manakah Apakach yang akan
burung dan "Menyelamatkan | g menyentuh
rama-rama? Rama-rama” rema-rama?

Apakah yang
akan ferjadi

apabila kucing
menyentuh
burung?
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