ACTIVIDAD No. 1 -Grado de 1 -3

NOMBRE
NOMBRE

| COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia. |

COMPETENCIA: Reconozco y menciono productos tecnolégicos que contribuyen a la solucion de
problemas a la vida cotidiana.

1. Identifique y marque con una X t los artefactos que encuentra en sus hogar.

2. Describa cada uno de los artefactos listado en el punto anterior asi:
ARTEFACTO NECESIDAD QUE CUBRE
Ejemplo: Estufa Cocinar alimentos

3. Identifique y marque con una X los artefactos que se utilizan en el colegio.

1. Describa cada uno de los artefactos listado en el punto anterior asi:
ARTEFACTO NECESIDAD QUE CUBRE
Ejemplo: silla Sentarse
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3.1 de la pregunta anterior explique qué acciones haria si encuentra que los artefactos no estan
funcionando adecuadamente?

a) informo a un adulto c) reviso haber que le paso

b) no digo nada d) ninguna de las anteriores

1. escriba debajo de la imagen una razén por las cual el artefacto y su funcionamiento es
importante en nuestra vida cotidiana.
Ejemplo
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Guardar la comida

2. mencione los pasos dado en clase de como conectar y encender una CPU.

1. Dibuja algunos artefactos de uso diario y escribe como crees que estan construidos cada
uno.
Ejemplo:

Madera y metal
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