MUuLTIMeDIa en La INFORmMarica

Lee el texto y responde las preguntas abiertas.

Origen

La Multimedia se inicia en [984. En ese afio, Apple Computer lanzad la Macintosh. A partir de 1987 se comenza can juegos de video
operados por monedas y saftware de computadoras de entretenimientn.

40ué es la multimedia?

Multimedia se refiere tanto al uso integrado de diferentes tipos medios como a su combinacién en un contenedor digital. Entre
los tipos de medios gue se utilizan para crear un producto, servicio, aplicacidn o presentacidn multimedia estén el audio, texta,
video. animaciones y graficos.

Importancia

la internet y la multimedia han tomado grandes espacios dentro de diferentes éreas incluyendo: arte, educacicn,
entretenimients, ingenieria, medicing, mateméticas, negacio, y la investigacitn cientifica,

Ejemplos

Los programas informativos hacen uso de la multimedia interactiva con el fin de que las noticias lleguen al usuario sin que este
deba efectuar ningin esfuerza, de farma inmediata, valiéndose basicamente de su intelecto para entender la informacién que le
es transmitida. Los limites de la interactividad son establecidos por el usuario y |a comunicacion se alimenta y depende de ellos.

Los materiales didécticos multimedia como programas tutoriales, de ejercitacion, simuladores, bases de datos, etc. Los DVD y
Blu-Ray. archivos audiovisuales, videojuegos, péginas web, presentaciones educativas con diapositivas, espectaculos
interactivos, e incluso servicios de streaming (Netflix. Amazon Prime). son ejemplos de aplicaciones. contenedores y
presentaciones multimedia.

I &0ué es multimedia?

2. iDénde se origing?

3. LiPor qué multimedia es popular en la industria del entretenimienta?
4, iD6nde puedo encontrar contenidos multimedia?

9. LEn gué éreas se aplica la multimedia?
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