ESCRITURA. TAREA 6.

1.Mira el video sobre los comics.

2 .Recuerda. :

& -
J En un comic se cuenta una historia mediante ilustraciones, ; §
< 5 generalmente acompariadas de textos. Vas a crear tu : i
| propio cémic para exponerlo en clase junto con los de 1 :
: Sy los demas. :
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GERARDO MARTIN MORILLAS. 5°PRIMARIA

3. Completa el texto.

-l-------------------------------\

J

En un se cuenta una historia mediante ,
., generalmente acompanadas de . Vas a crear tu

| propio comic para exponerlo en clase junto con los de

: \Sy los demas.

/

4.Llee y aprende:

e

FL COMI(

Un comic es una secuencia de escenas en las que se narra una historia con
dibujos y palabras. Las escenas se llaman vifietas y en ellas puede haber:

* Bocadillos 0 giolzos Encierran las palabras de los personajes; pueden
ser de didlogo < | 0 de pensamiento .0

« Cartelas. Son recuadros con informacidn sobre la escena: «Undia...» .
* Onomatopeyas. Son palabras que representan sonidos: '{w .
* Simbolos. Expresan estados de dnimo o sensaciones: '

* Lineas de movimiento. Indican movimiento: )))

_________________________________________________________________________________________
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| i -B“;tadlllu , Esta piedra no vale. Este marmol

5.Lee atentamente este cdémic.
Bocadillo de

pensamiento

de dialogo | | Seharoto tres veces.

Délame ese blogue.

Lineas de
movimiento

1 I ALcON TIEMPO DESPUES... ||| “hacer esto con este
mermeal tan malo,
Miguel Angel?

6. ;Sobre qué nos informan las cartelas?

7 . ;Cuantas clases de bocadillos hay?

8. ;Qué expresan los simbolos?

9. ;Quién es el protagonista de este comic?

Z0oro has conseguido iOh, no ha sido nadal David
estaba dentro, solo guite

o que sobraba.
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10. ;Qué indican las lineas de movimiento?

AldlE - Realiza un comic de 4 vifietas en tu libreta.

Hazle wuna foto e

insértala en este espacio.

Puedes ayudarte del siguiente mapa conceptual.

} En primer lugar, escribe un guion, Antes
de empezar, debes:

» Elegfr los personajes que van a aparecer.
¢Quién sera el protagonista?

* Decidir cémo comenzara, se desarrollara
y acabara la historia.

* Pensar qué vas a dibujar en cada vifieta
(qué bocadillos, simbolos o lineas vas a
'dlbujar}.

Puedes tomar como modelo este mapa
conceptual y completarlo,

| El comic

L
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