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3.2 PERGERAKAN, DIALOG, BUNYI DAN OBJEK BAHARU
Menggerakkan Objek (Buku Teks m/s 52)
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Lengkapkan carta alir menggerakkan objek semasa menggunakan
aplikasi Scratch.

Menggerakkan Objek

Lancarkan perision %}-—‘ Lancarkan aplikasi Scratch. )
pengaturcaraan. .
b Klik Events. Tarik dan lepas blok -.-.m. |

£ Tentukun penstma ka Scrits Ared.
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7 - Klik Motion. Tarik dan lepas blok

[ Tentuka_n ﬁérgerukan — e Scripts Area. Cantumkan blok fersebut dengan blok
l st yang sedia ada pada bahagian bawah.

( Uj| atur cara.

il ‘_TF_K;FI‘_ SRR L L e

I —

l’. Baiki atur cara JIkO
. ada ralat.

"4 -

" simpan fail atur cara. - ——{_KikFile > Save. )
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{ u‘rkqn aphk(]SI Klik File > Quit. ,

uoLIVEWORKSHEETS



