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> Me preparo para hacer la guia. Pautas que debo verificar antes de iniciar mi frabajo.
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Materiales o recursos que | Lapiz, lapicero, de ser posible computadora y conexion a Internet,
voy a necesitar i SR . - " - —— -
Condiciones que debe Selecciono un lugar aseado, coémodo, sin ruido vy sin distracciones.
tener el lugar donde voy a | Recuerdo tomar en cuenta las medidas de higiene debido a la situacion
___trabajar _1 de emergencia. _
Tiempo en que se espera | DOS SEMANAS / ¢/guia

que redlice la guia
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Voy a recordar lo aprendido y/ o aprender.
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: Indicaciones: | Leo con atencion la siguienfe informacion.
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Computacion Fisica

La computacién fisica estudia la conexién entre el mundo fisico y las

computadoras.

Es la interaccidon que tiene el humano con la maquina a través de dispositivos

fisicos externos: microcontroladores, sensores, actuadores y la comunicacion

con ofras interfaces y redes.

Este término aparece por primera vez en el libro U“Compuhcién Fisica:
Sensando y controlando el mundo fisico con computadoras”.

Si tienes acceso a Internet puedes cbservar los siguientes videos acerca del tema:

hitp://lieencasa.fod.ac.cr/esteras/quinto/recursos/contenidos1/miniWeb5/v1.mp4

hitp://lieencasa.fod.ac.cr/esferas/quinto/recursos/contenidos1/miniWeb5/v2.mp4
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Computacién Ubicua

I.CI eVOIUCIén de |CI comprGCIén Ublcua Se espera que muy pronto los lugaores vy casa estén

« El términe de computacién ubicua significa que esté controladas o fraves de dispositives coneclados a internet.

presente al mismo tlempo en cudalquler momento v lugar y
ocurre utilizando cualguier dispositivo.

« Este témino se atibuye a Mark Welser, informatico, quien
es considerado el padre de la computacion ubica, donde
indicaba gue la tecnologio estaria al alcance de los
humanos de manera inimaginable, debido a que cada
persona  ftendréd occeso a wvarias computadoras o
dispositivos para realizar sus funciones.

Una computadora Una computadora por | Varias computadoras por
controlada por varios persona persona
usuarios
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Puedes encontrar mas informacion en el siguiente video:

http://lieencasa.fod.ac.cr/esferas/quinto/recursos/contenidosl /miniWeb5/v4.mp4

% Pongo en practica lo aprendido

wand

| Indicaciones | Respondo lo siguiente.

Comento uno de los usos de la computacion ubicua que mas me llama la atencidn.

Andlizo la tabla auto evaluativa y marco con una X en la casilla si/no segun corresponda. La
retroalimentacion es para ser llenada por la docente.

Indicador de evaluacién: Justifica el potencial que tienen los sensores y actuadores para

indcaciotes, incrementar la interaccién entre humano-computadora.

preguntas o

matrices para Nivel de desempeiio Escala Retroalimentacion
auto regularse Si | No (respuesta o ejemplo
y evaluarse explicativo)

Comprendo los conceptos de computacion fisica y
ubicua y sus posibles aplicaciones.
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‘a0 Voy arecordar lo aprendido y/ o aprender.
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{ Indicaciones: | Leo con afencion lasiguienteinformacion.

MakeCode

MakeCode es el simulador integrado de la Micro:bit. En el podemos programar y observar el

funcionamiento de nuestros programas, para luego pasarlos a la tarjeta.
En la siguiente imagen se muestran las partes principales del simulador.
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A continuacion, se muestra una imagen de cada bloque de programacion del MakeCode:
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Ahora veremos coémo guardar y abrir archivos en MakeCode:

DorNyamiAG

¢Como guardar un ¢Como guardar un archivo?

-
archivo? Paso 1: e
L ]
Para guardar un archivo en MakeCode debe hacer los sigulentes pasos: PR ¥
el s B s SR ] | Mamlener el
B Carks x nombse que &
B Cocnbleligs TN sktemadaodal
B [ESTCRD Qe ko
2 prarat oalab
5 Sovhlink mica it
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Wit vqup
+ timiagn Importante: No modfigue
Pessmpetn einomtee del archivo
L | CUanao estaen el paw 4
i e 1 Sl hace come &l fesgn .:Ie
e | no podes ob & proyecto
nevamante
e [Ear] e |
Micronal (2115} 2 Declicen
el botdn
Guardar
o @son st ax
muastraen b2 = | 7
1. Esaibe el Microsoh (2015) \ 2 Dedlic en el botén Sensodiz ™| arcivo o se puads oo desce B micrsbia-SensorLa | B ICONG QUE SE MUESTIG €N
bre del Guardar, identificadocon MokaCods, debldo o quese madfcd el I magen. indico que se
p"lwm"m ol icona da disco. rambe CON gL 5 pUArsa, guardd comectamente.
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¢ Coémo abrir un archivo?

Para abrir un archive en MakeCode, debe seguir los siguiantes pasos:

. Como abrir un archivo?

Paso 2: Cuentacon las opciones de Mis proyectos e Importar (Ver imagen)

& - Nuavo proyecho: de cic on ol iconoe Nuavo  Proyachs

Paso 1:

Poro conlinuor con un Moyecto que hoce  poco frabald, de clic en el icono del
Clic en Inicio = proyacio.
&9 - Imporior pora obir un proyecto oue esid guardodo & su computodonn

[ Tutonales: que refuszon vn tema de programacion

% Pongo en practica lo aprendido

Indlcaéiones i Respondo las siguientes preguntas.

Anoto una similitud y una diferencia enfre Scralch v MakeCode.

Andlizo la tabla auto evaluativa y marco con una X en la casilla si/no segin comesponda. La
retroalimentacion es para ser llenada por la docente.
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Indicaciones,
preguntas o
matrices para
auto regularse
y evaluarse

Indicador de evaluacién: Utiliza adecuadamente, en sus simulaciones interactivas, la tarjeta
microcontroladora, sensores y actuadores, realizando comparaciones entre distintos lenguajes

de programacién.

Nivel de desempeio Escala Refroalimentacion
Si | No (respuesta o ejemplo
explicativo)

Reconozco los componentes principales del entorno
de programacion MakeCode.
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