FISA DE LUCRU
Educarea limbajului

Sunetul si litera O

I. COLOREAZA SAU DECOREAZA LITERELE 0 S1 0:

2. COLOREAZA / MARGHEAZA CU X IMAGINILE A CAROR DENUMIRE INCEP CU
SUNETUL O:

3, INCERCUIESTE CU ROSU LITERA ,0” SI TAIE CU O LINIE ALBASTRA LITERA ,o0” /
MARGHEAZA CU X LITERELE O si o:

O ¢ C I 0 O

N 0 M 0 O O

4. DESENEAZA TOT ATATEA LINIUTE ORIZONTALE CATE SILABE ARE CUVANTUL
CARE DENUMESTE IMAGINEA, iN CHENARUL CORESPUNZATOR:
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5. COLOREAZA INCERCUIESTE CU ROSU LITERA ,,0” / MARGHEAZA CU X LITERELE O :
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6. UNESTE PUNCTELE PENTRU A OBTINE LITERELE ,,0” §1 ,,0™:
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NOTA: PENTRU FISA INTERACTIVA FOLOSESTE PENTRU SCRIEREA SILABELOR SEMNUL MATEMATIC =.
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