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GRADO 10

Actividad en clase

Arrastra cada nombre a la pantalla segun corresponde.
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Panel de tareas Barra de menu Boton cerrar
Zoom
Regla Area de trabajo Opcion de
comando
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2. Selecciona el icono de Publisher.
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3. De los siguientes documentos cuales podemos realizar en

Publisher.
DISPOSITIVAS FOLLETO

VIDEO ANIMACION
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