EXPERIENCIA DE APRENDIZAIJE 3 -

Definimos el problema en el marco de la metodologia del
Design Thinking.

En la actividad anterior formulamos el desafio y logramos obtener informacién de las personas a partir de la entrevista.
Ahora, en esta actividad y con la informacién recogida, orientada a cémo hariamos para lograr el uso de energfas no
contaminantes de la atmdsfera en nuestra vida cotidiana y asi evitar enfermedades cronicas y virales, definiremos cudl es
¢l problema real de las personas. Para ello, emplearemos téenicas que nos ayuden a definir el problema.

iNos informamos!

Emplearemos la técnica “Narra historias™ realizaste la entrevista y tienes tus apuntes y tal vez la grabacién. Tus apuntes
son muy valiosos porque a la vez que preguntabas y eras “todo ofdos”™ para escuchar, observabas el lenguaje no verbal. Con
tus apuntes, ahora corresponde recordar y responder preguntas relacionadas con el desafio que has establecido.

¢Cual fue la historia mas interesante y que te llamdé mucho la atencién?

¢Qué le importa mas a este participante?, équé la/lo motiva?

éQué laflo frustra?

¢Queé fue interesante en su modo de interactuar con su entorno?

Ahora debemos redactar nuestro POV (Punto de vista)

Necesitan Porque

Redactamos la pregunta retadora

Una vez establecido el “punto de vista” (POV), nos corresponde establecer la pregunta “é como podria...?".
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Competencia: Gestiona provectos de emprendimiento economico o social.

Criterios de evaluacién

Crege una prepuesia de wvalor a partir de |a
formulacion del desafio, de proponer 2l uso
de artefactos ecologicos en reemplazo de
aquellaos gue wutilizan combustibles fosiles:
Recogl informacion en el marco del desafio
planteado

Creg una propuesta de valor continuando
con la definicion del problema, organizando
y sintetizando ia Informacién obtenida de Ia
fase “Empatizar”.

Trﬂ-llr}itl? cooperalivamente para generar ideas
gque ofrezcan aiternativas de solucitn en
relacion con proponsr & uso de artefactos
ecoloGoicos en reemplazo d¢ aguelios que
usan combustibles fosiies Seieccions entre
varias ideas |a idea-soluc|on

aGud puedo
RECRr pBIa
mejorar mis

Lo logre proceso de

logrario >
iz aprendizajes?

Apligué habilidades técnicas al elaborar el
prototipo de la idea-solucion y svalue jos
resititados de la elaboracion del prototipo
para mejorar a partir ce la retroalimentacion
de laz personas conocedoras

iPerfecto! Es hora de ir a la siguiente actividad.

iBuenisimo!

Hemos culminado. Ahora, en I3 siguiente actividad, y a partir

de ia pregunta "dcomo podriamos..

elaboracion de artefactos gue usen energias no contaminantes
de la atmdsfera en nuestra vida cotidiana para evitar
enfermedades cranicas y virales. Entramas a la fase "idear” del
Design Thinking, en la que necesitamos plantear variadas ideas

hasta llegar 8 una ldea-solucidn

conoceramos sobre la
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