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Papan congkak

L Pemain duduk menghadap pemain lawan di depan popan congkak.
2 Penuhkan setiap lubang rumah anak dengan tujuh biji gul

anak” di kampung mosing-masing. ; p

Pemain memasukkan buah congkok satu persatu ke dolom setiap
“rumah anak” menuju ke “rumah ibu” masing-masing. mengikut arah
PUsingan jom.

= Permainon okon berjolon sehinggo soloh secrong pemain berhenti

di lubang yang kosong dan dionggap “mati™. Selepas itu, setiap pemain
akan bertukar-tukar gifiron bermain.
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= Permainon tamat apabilo semua buch congkok diletakkan di “rumah
ibu”. Pemain dengan buch congkak yang paling banyak di “rumah
ibu* dikira pemenang.

* Pado pusingon seterusnya, lubang “rumah onak™ yong tidok dapot
diisi dengan buah congkaok daripado “rumah ibu™ akan ditutup.
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» Pemain duduk menghadap pemain lawan di - papan congkak.

» Penuhkan setiap lubang rumah anak dengan - biji guli.

» Permainan dimulakan dengan kedua-dua pemain memulakan permainan -

» Pemain mengambil semua buah daripada mana-mana _ di kampung masing-masing.

» Pemain memasukkan buah congkak _ ke dalam setiap rumah anak menuju ke
masing-masing mengikut arah ([N

» Permainan akan berjalan sehingga salah seorang pemain berhenti di lubang yang _
dan dianggap_. Selepas itu, setiap pemain akan bertukar-tukar giliran bermain.

» Permainan tamat apabila semua buah congkak diletakkan di rumah ibu. Pemain dengan buah
congkak yang paling banyak di rumah ibu dikira _

~ » Pada pusingan seterusnya, lubang rumah anak yang tidak dapat diisi dengan buah congkak
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daripada rumah ibu akan -
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