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. Selain itu ada beberapa langkah-langkah menggambar grafik fungsi kuadrat yaitu Bl s

‘- )| sebagai berikut:
ey 1. Menentukan titik potong dengan sumbu x, maka y =0 LR g o
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M T 2. Menentukan titik potong dengan sumbu y, maka x=0
e (didapat y = ¢) Sl
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A A, 4. Menentukan titik puncak/titik ekstrim (X, ¥)
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X1=.... dan x;=....

titik potong dengan sumbu x adalah (....,0)dan(....,0)

titik potong dengan sumbu y adalah (0,....)
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Dari koordinat yang ditemukan pada langkah 1 sampai 4. Pilihlah koordinat yang

o) tepat untuk titik A, B, C, dan D yang sesuai dengan koordinat titiknya serta

--------- pilihlah keterangan pada kolom yang tersedia.




