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1) Lontar gundu'
(Petak A).

2 Pemain melakukan
ketingting di setiap petak.
Langkau petak yang
mempunyai gundu.

3 Pemain
mendarat
kedua-dua kaki
apabila berada
di petak G.

..j. INFORMAST )

Permainan dikira batal

sekiranya:

1. Gagal memasukkan
gundu ke dalam
petak.

2. Pijak garisan ketika
bermain.

4) Ketingting semula ke petak C, B.
Di petak B ambil gundu pada
petak A.
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