EVALUACION DE COMPUTACION
IV BIMESTRE

ACTIVIDADES

1. Une con una linea la mitad que corresponde a cada parte de la

computadora.
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2. Cuenta la cantidad de elementos que se encuentran en cada
grupo y escribe el nimero en cada cuadro.
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3. Selecciona los lugares donde encontremos una computadora.
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4. Sigue el camino hasta llegar a la computadora, uniendo cada uno
de los puntos que encuentres.
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