_deuk_: pPseudokod Permainan “Lantun’

eDengan mevujukk bUukA +eksS mjs 3i ,lengkgpkan PETAK
MERAH dengan pilihan jawapdn gJang sesudi

Rajah di sebelah menunjukkan
paparan permainan “Lantun”,

permainan ini
mengandungi aliran secara
urutan dan pilihan tunggal. Mari
kita kenal pasti pilihan tunggal
dalam pseudokod ini.

MULA _
KETIK kekunci = atau =
JIKA kekunci = diketik. MAKA GERAKKAN palang ke kanan
JIKA kekunci == diketik, MAKA GERAKKAN palang ke kiri
TAMAT

Pseudokod di atas mengandungi Pilihan tunggal pertama
adalah jika kekunci anak panah kanan diketik, palang akan bergerak ke (D
Pilihan tunggal kedua adalah jika kekunci anak panah kiri dikefik. palang akan

bergerak ke-

MULA
GERAKKAN bola pada sudut terfentu
JIKA bola sentuh dinding, MAKA LANTUNKAN bola
JIKA bola sentuh palang. MAKA LANTUNKAN bola
TAMAT

Pseudokod di atas mengandungi _ilihon tunggal pertama
adalah jika bola menyentuh dinding, bola akan dilantunkan. Pilihan tunggal kedua
adalah jika bola menyentuh palang. bola akan dilantunkan.

MULA
g mmmmmm.mmmmmj
Pseudokod di atas mengundungi_ iaitu jika buah epal
disentuh oleh bola, buah epal akan lenyap.
ﬂ o Dalam pseudokod, mengetik kekund = atau [*= merupakan input
* Kala kunci yang lazim digunakan dalam pllihan tunggal adalah JIKA dan MAKA, g
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