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Onrfeusz Eurvdvka
Kim byi? Kim byla?
Charakterystyka Charakterystyka
Co swiadczy o jego: Co swiadczy o jej:
— talencie? — wyjatkowosci?
—odwadze? — Wiernosci?

Orfeusz versus Eurvdvka

O czym swiadcza czyny bohatera?

Po smmerci Enryvdyki przestal grac —

Zszedl do Hadesu —

Po powrocie z Hadesu sie zalamal —
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Ocen, ktore z ponizszych zdan to fakty, a ktére opinie

ZDAWALO SIE, 7ZE W KROLESTWIE MILCZENIA ZALEGLA CISZA fakt opinia
WIEKSZA | GLEBSZA NIZ ZWYKLE

DROGA WIODLA PRZEZ DLUGIE, CIEMNE $CIEZKI fakt opinia
ARISTAJOS NIE WIEDZIAL, ZE JEST ONA ZONA ORFEUSZA fakt opinia
CUDOWNIEJSZEJ DOLINY NIE MA W CALYM SWIECIE, A EURYDYKA fakt opinia

WSROD LAK ZIELONYCH, HAFTOWANYCH KWIECIEM ROZMAITYM,
 WYDAWALA SIE JESZCZE BARDZIE) UROCZA
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ROZWAZCIE, CZY ORFEUSZ

PRZEGRAL, CZY ZWYCIEZYL

Zawiodt na samym

koncu drogi — nie mo

oprzec sie wlasnej
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nie sprostat warunkom
Hadesa
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na zawsze utract
ukochana

przekroczyt granice
miedzy swiatem
Zywych | zmartych
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nie znalazt ukojenia
zginat z rozpaczy

AY,
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dokonat rzeczy
niewykonalnych dla
nmych
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mitosc Orfeusza stala
_sie symbolem -
najwiskszego uczucia

nie zaufal bogom
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wyszedicaloz
wedrowki po Hadesie

AY,

wyszedt calo z
wedrowki po Hadesie
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zawiodt na samym
koricu drogi — nie magt
oprzed sie wkasnaj
stabosg
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Krzyzdwka sprawdzajaca znajomo&¢ fragmentu mitu o Orfeuszu i Eurydyce.

Karta pracy uczma
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Uzupelnij krzyzéwke. Liczba i litera wskazuje pole, w ktorym rozpoczyna si¢ wyraz.
W nawiasie podana jest liczba liter, jaks zawiera prawidlowa odpowieds.

Poziomo:

IF - mitologiczna rzeka oddzielajaca kraine zywych od éwiata umarlych (5 liter)
3D - prowadzil Eurydyke na rozkaz Hadesa (6 liter)

5C - pies strzegacy wejécia do krainy umarlych (6 liter)

7A - nimfa drzewna (10 Liter)

9E - matka Orfeusza, muza poezji epickiej (7 liter)

12E - instrument, na ktérym grat Orfeusz (4 litery)

14H - stynny $piewak i muzyk tracki, syn Apolla (7 liter)

10L - przewoznik zmarlych (6 liter)

Pionowo:
1G - dolina, w ktdrej zginela Eurydyka (5 liter)
3E - Zona Orfeusza (8 liter)
7A - myshwy, ktéry gonit Eurydyke (9 liter)
| OJ - iona Hadesa (9 liter)
11F - boginka uosabiajaca pickno 1 moc przyrody (5 liter)
10M - nazwa krainy umartych (5 liter)
B8P - moneta wkladana zmarlemu do ust (4 litery)







