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DISPOSITIVOS
DEENTRADA'Y
DE SALIDA

VAMOS A CONDCER MEFOR EL HARDWARE QUE PERMITE QUE LA
INFORMACION PUEDA ENTRAR ¥ SALIR DE LA COMPUTADORA.

1. UNI CON FLECHAS CADA ACTIVIDAD CON EL DISPOSITIVO QUE PERMITE REALIZARLA.

(@) SACARUNAFOTO o o (B .
CONTROL PARA
(Z) HACER CLIC EN UN BOTON © ® ' VIDEQLEGOE

ESCLCHAR UNA CANCIGN © @ ‘J

ESCRIBIR M| NOMERE o - ’ CAMARA WEB

'

() GRABAR LN MENSAIE DE VOT O

IR RN AEEN]
L1l L

() MIRAR UNA PELICULA o

MOWER EL PERSO®MALE
T)
OF Um VEDESIUEGDO MONITOR

(@) IMPRIMIR UN CUENTO o MICROFOND

L TSR TSR
DR Ticha A1




NOMILE T AT

2 PR A ATENTAMENTE 108 DuSPOSITIVOS. ENCERRA Ei Ui CIRCLLO AU LOS
(UE SEAN DISPOSITIVGS DF ENTRADA. v EN L8 CIRCULES ROBG, LOS QUE SEAK
DISPOSITIVOS DE SALIDA
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MORITOR

MIKCROFOMNG

DEEP BLUE, QUE SIGHIFICA ‘AZUL
PRCAUMDO", FUE EL MOMBRE DE UM A

SUPERCOMPUTADORA QUE SE HIZD MUY
FAMOSA EN 1996, CUANDO SE CONVIRTIO
EN LA PRIMERA COMPUTADORA CAPAZ

DE GANARLE UMA PARTIDA DE AJEDREZ AL
CAMPEON MUNDIAL DE ESE MOMENTO, EL
RUSD GARRI KASPAROV.
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