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Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢ atau d di depan jawaban yang paling benar !

. obor

. lampu minyak tanah
- lilin

. lampu senter
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. Peralatan rumah tangga yang menggunakan listrik adalah ....
. kompor minyak

. kompor listrik

. kompor gas

. kompor arang

a0 ocomN

. bermain komputer

. komunikasi melalui telepon seluler

. menonton televisi bersama keluarga

. belajar menggunakan lampu minyak tanah
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. Berikut ini dampak listrik bagi pelaku industri adalah ....
. mempercepat proses industri

. biaya produksi menjadi lebih besar

. membuat mesin menjadi cepat rusak

. terjadi kemunduran pada proses produksi
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. lebih praktis
. lebih mudah
. lebih cepat

. lebih mahal
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. layar tancap
. playstation

. laptop

. televisi
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KELAS : ......

. Berikut ini aktivitas manusia sebelum ditemukannya listrik adalah ....
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. Berikut yang bukan merupakan dampak positif ditemukan listrik adalah ....

7. Berikut ini kehidupan masyarakat sebelum ditemukannya televisi adalah ....
a. masih tradisional
b. gaya hidup modern
¢. mengetahui informasi lebih cepat
d. meluangkan waktu untuk melihat acara televisi
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. Berikut bukan alat penerangan sebelum masyarakat mengenal listrik adalah ....
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. Alat elektronik berikut ini yang berfungsi sebagai sarana hiburan dan informasi adalah ....
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8. llmuwan yang menciptakan roda yang terbuat dari karet adalah ....
a. Nicola Tesla

b. Charles Goodyear

c. Benjamin Franklin

d. Charles Babbage

9. limuwan yang menciptakan komputer adalah ....
a. Charles Babbage

b. Thomas Alva Edison

¢. Charles Goodyear

d. Nicola Tesla

10. llmuwan yang menciptakan radio adalah ....
a. Guglielmo Marconi

b. Benjamin Franklin

c. Michael Faraday

d. Charles Goodyear

11. Alat penerangan masyarakat setelah mengenal listrik adalah ....
a. obor

b. pelita

. lampu neon

d. lampu sumbu

12. Berikut contoh pengaruh teknologi terhadap perubahan kehidupan dalam masyarakat
adalah ....

a. mencuci dengan mesin cuci

b. penerangan dengan lilin

¢. mengirim kabar melalui surat
d. menanak nasi dengan kompor

13. Secrang ilmuwan penemu kompor adalah ....
a. Charles Goodyear

b. Charles Babbage

c. Benjamin Franklin

d. Guglielmo Marconi

14. Pengiriman barang dari desa menggunakan kendaraan adalah teknologi di bidang ....
a. kesehatan

b. sosial

c. ekonomi

d. budaya

15. Alat transportasi modern yang dapat mengangkut hasil produksi melalui udara adalah
a. truk
b. kereta api

c. kapal laut
d. pesawat terbang

16. Teknologi informasi yang tidak dipengaruhi modernisasi adalah ....
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a. telepon
b. televisi
c. internet
d. kentongan

17. Berkembangnya jenis kendaraan yang digunakan untuk mengangkut hasil
panen adalah contohmodernisasi di bidang ....

a. komunikasi

b. budaya

c. ekonomi

d. kesehatan

18. Perkembangan teknologi bidang komunikasi dapat mempengaruhi
cara berkomunikasimasyarakat, yaitu berkomunikasi ....

a. lewat telepon

b. mengirim surat

c. secara langsung

d. dengan isyarat

19. Mesin perontok padi adalah perkembangan teknologi di bidang ....
a. kesehatan

b. pertanian

¢. komunikasi

d. transportasi

20. Dampak positif dari internet dalam kehidupan sehari-hari adalah ....
a. untuk hiburan

b. bisa bermain game sepuasnya

¢. mudah mencari informasi

d. tidak memerlukan biaya yang mahal
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