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~ @ REPASO DEL PROGRAMA PAINT
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HERRAMIENTAS DE PAINT

2. UNIMOS CON FLECHAS:

Ampliacién para acercar una seccion de la imagen.
Borrador para borrar areas de la imagen.

Barra de color permite seleccionar el color deseado.

Lapiz para dibujar lineas o curvas finas de forma libre.
Pincel para dibujar lineas y curvas gruesas de forma libre.
Relleno con color para rellenar toda la imagen o una forma delimitada con color.

Seleccidn para seleccionar cualquier parte cuadrada o rectangular de la imagen.
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Q Selector de formas contiene autoformas.
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VA Seleccionar color para establecer el color de primer plano o de fondo actual.

EEEE T Texto para escribir texto en la imagen
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