ROBOTICA

Es el artificio contextual que hace referencia a la investigacion de una
hipotesis o un junto de hipdtesis de trabajo utilizando v
meétodo perfecto para la ensefianza y aprendizaje.
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La {(RV) es un entorno de escenas y objetos de apariencia real —
generado mediante tecnologia informatica— que crea en el usuario
la sensacion de estar inmerso en él. Dicho entorno se contempla a
través de un dispositivo conocido como gafas o casco de Realidad
Virtual.

Se utiliza para describir el conjunto de tecnologias que permiten
visualizar parte del mundo real a través de dispositivos.

Conjunto de programas informaticos que integran el trabajo en un
solo proyecto con muchos usuarios.

Es una metodologia que utiliza las nuevas tecnologias, concretamente
el analisis de datos, para adaptar la educacion a las necesidades
personales de cada estudiante.

La técnica mas comun es el Razonamiento basado en casos (RBC), vy
funciona intentando llegar a solucionar nuevos problemas de
forma similar a como lo hacen los seres humanos; es decir, utilizando

R oo la experiencia acumulada hasta el momento en acontecimientos
analogos (Fowler 2000). Un nuevo problema se compara con los casos
previos almacenados en la base de casos, y se recuperan uno o varios
de ellos.
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