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SOFTWARE DE APLICACION

' Son los programas que nos permiten realizar tareas especificas en nuestro computador,
celular o tableta. El software de aplicacion esta enfocado en un drea especifica para su
utilizacion. La mayoria de los programas que utilizamos diariamente pertenecen a este tipo de
. software, ya que nos permiten realizar diversos tipos de tareas en nuestros dispositivos.

www.freepik.com

A continuacion, se muestran algunos de los tipos de Software de Aplicacion.

rSOFI'WARE DE OFIMATICA.: (Es la contraccion de las palabras Oficina e Informadtica) Son las aplicaciones y herramientas
informdticas que se utilizan en funciones de oficina para optimizar, automatizar, mejorar tareas y procedimientos
relacionados. Las herramientas ofimaticas permiten idear, crear, manipular, transmitir o almacenar la informacion
necesaria en una oficina. Algunos ejemplos de aplicaciones de ofimatica son:

Procesador de textos (Microsoft Word) Administrados de Hojas de calculo (Microsoft Excel)
Creacion de presentaciones (PowerPoint) Manejo de Base de datos (Microsoft Access)
Agenda de correo electrénico (Microsoft Outlook) Editor de paginas web (Adobe DreamWeaver)
Editor Fotogréfico (Microsoft PhotoEditor) Disefio profesional (Microsoft Publisher)
\_ WWW.W Ildnedia.ory

ﬁOFTWARE EDUCATIVO: Son aplicaciones que a través de una plataforma digital colaboran con el proceso facilitando h
adquisicion de conocimientos. Con ellos, cualquier alumno puede afianzar sus conocimientos en las mas diversas areas.
Desde las mads practicas como las matematicas, por ejemplo, hasta las mas tedricas como es el caso de la geografia. Los
softwares educativos pueden ser usados dentro del contexto escolar, o incluso en un local externo a este ambiente, como
en casa, por ejemplo. Gracias a su variedad permiten captar la atencion de los alumnos, manteniéndolos motivados e
interesados por un largo periodo.

Programas de practica y ejercicios (GCompris.) Programas de simulacién (Google Earth)

Programas de resolucion de problemas (Micro LAB) Enciclopedias virtuales (Encarta, Wikipedia)

Tutoriales Juegos Pedagégicos. (TuxMath o Tux of Math Comand)
\ https://rockcontent.com/es/blog/software -educatiwy
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(S_OF‘!‘WARE MEDICO: Son todas las aplicaciones que son utilizadas para fines médicos. Se utilizan muchos dispositivoﬁ
médicos para vigilar o controlar a los pacientes, en su mayoria controlados por software. Estos programas son productos
sanitarios y deben cumplir la normativa de los mismos. No todos los programas que se utilizan en el entorno médico son
productos sanitarios.

Monitores: frecuencia cardiaca, la presion arterial. Analisis: Escaneres.

Medicamentos bombas: Para el bombeo de sangre, 0 medicamentos en un paciente.

Terapia de entrega: Marcapasos y desfibriladores. Asistente Médico: Utilizado como herramienta de estudio
Software de gestién médica: Administracion de centros médicos

k https:Hes.wikipedia.org}wikifSoftware_médicy

(\fIDEO JUEGOS: Un videojuego es un juego electrénico en el que una o mas personas interactuan por medio de uh
controlador llamado “Joystick”, con un dispositivo que muestra imagenes de video. Este dispositivo electrdnico, conocido
genéricamente como “plataforma”, puede ser un computador, una maquina de arcade, una videoconsola o un dispositivo
portatil, como por ejemplo un telefono movil o una tableta. La industria de los videojuegos es una de las principales en
el mundo del arte y del entretenimiento.

Accién: de lucha y peleas. Aventura.
Arcade: plataformas, laberintos, aventuras. Deportivo: futbol, tenis, baloncesto y conduccion.
Estrategia: Juegos de guerra. Simulacién: aviones, simuladores de una situacién o instrumentales.

Juegos de mesa: habilidad, preguntas y respuestas.  Juegos musicales.
RPG (Rol Playing Game, es decir, juego de Rol)

\ https:ﬁernpamalIadns.m/tipos-de-videojuegosf)
ACTIVIDAD. Encuentra los 19 términos sobre el software de aplicacién. (Usa diferentes colores)
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Palabras a encontrar:
SOFTWARE PROCESADOR PEDAGOGICOS
VIDEOJUEGO PRESENTACIONES MONITOR
OFIMATICA CALCULO ASISTENTE
MEDICO DATOS GESTION
APLICACIONES DISENO ARCADE
EDUCATIVO ENCICLOPEDIA ESTRATEGIA
DEPORTIVO
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ENVIA LAS GUTAS RESUELTAS, DUDAS F INQUIFTUDES A FSTE NUMERO . INDICANDD TU NOMBKRE COMPLETO Y CURSO. )
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