NOMBRE Y APELLIDO:

CURSQ FECHA:

IMAGENES EN
BLANCO Y NEGRO

Los mapas de bits son una forma de codificar imagenes en
blanco y negro en la que se emplean nimeros binarios. EL 0
se utiliza para representar un cuadrado blanco en la imagen
y el 1 se utiliza para representar un cuadrado negro. En esta
actividad vas a traducir algunas imagenes al lenguaje de las
computadoras y vas a interpretar ese lenguaje para poder
reconstruir otras imagenes.

1. Completa los mapas de bits de las siguientes imagenes.
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2. Segui la representacion binaria de las imagenes ubicando solamente las lamparitas encendidas (A)

color naranja (B) Color azul.
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3_Escribe el cadigo para representar el contorno del corazén
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para representar la corchea de la fi
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IMAGENES DIGITALES

Cada imagen que ves en las
pantallas de los dispositivos
digitales esta compuesta por
puntos que se dibujan uno al
lado del otro. En computacion,
aestos puntos los llamamos
pixeles. El pixel es la unidad
minima de la composicién de
las imagenes digitales.




