COMPUTACION

EVALUACION
1. ARRASTRA:

Arrastra el numero que corresponde a cada circulo:

1. Zona de dibujo 3. Paleta de colores
2. Botones de heramientas 4, Botones de formas
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2. ARRASTRA:
Arrastra el nombre al recuadro que corresponde a cada figura:

PENTAGONO

LINEA
TRIANGULO
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3. RELACIONA:

Traza una linea para unir las imagenes con su nombre:

4. ELIGE:

COMPUTACION

" o
Borrador

3 )
Lupa

r 1
Lapiz

Cuenfagolas

Texto

e \

Relleno con color
L 4

¢Como se llama el programa que usas para dibujar la computadora?
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