Una piramide di numeri

Che cosa serve
Un disegno come quello rappresentato qui accanto.

La regola del gioco

B Si devono trovare i numeri mancanti nella piramide
in modo tale che quello sopra sia sempre la somma dei
due che stanno sotto.

Il quadato magico

[ B : 1 4 7 | On po’ di Steria

| Lorigine cel quadrati magici & antichis- |
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| Per preservarsi dalla peste, per esem-
pio, si utilizzava un quadrato magico in-
ciso su una lastrina d'argento. ‘
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Disponi i hove humeri dentro il guadrato in modo da ottenere un
Guadrato magico

1 humeri devono essere sistemati in modo tale che la somma di ogni
riga, Colohna e diagonale Sia |a stessa
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