NOMBRE Y APELLIDD

i A PUMA DUBA
TIENE HAMBRE!

DUBA TIENE MUCHA HAMBRE.
DARIA LO QUE FUERA POR DARLE UN
TARASCON A UN CHURRASCO.

1. MIRA EL ESCENARIO EN EL QUE ESTA LA PUMA. iGUIALA PARA QUE PUEDA
SACIAR SU APETITO! TENE CUIDADO: NO DEBE CHOCARSE CON PIEDRAS NI
PINCHARSE CON CARDOS.

INSTRUCCIONES QUE PODEMOS
DAR A DUBA:

* MOVER ABAJO

-’ MOVER A LA DERECHA

{... MOVER A LA IZQUIERDA

-z COMER CHURRASCO

é MOVER A LA DERECHA
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é MOVER A LA DERECHA

ORDENA LAS INSTRUCCIONES QUE NECESITES Y COLOCALAS EN EL CUADRO.
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AL EMPEZAR A EJECUTAR
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