Masukkan jawapan yang betul dalam peta bulatan di bawah dengan menyenaraikan fitur-

fitur untuk menggerakkan objek. SP3.1, 3.2 GiE)
—— 7 r T IR
i
y . \, -
L r‘ - = 1
5 010
J X \_ J
e ' 4 b
] t.
e sy EO0 fr © s
Paint new sprite J
7 N\ \,

i-THINK /

(b)

(d)

FITUR-FITUR
UNTUK

MENGGERAKKAN

OBJEK

(f)

ot ]

/

uoLIVEWORKSHEETS



