NOMBRE DEL ESTUDTANTE: [ ]

Para dibujar un cuadrado en Scratch se realizé la programacion como
se wmuestra en la imagen. LCudl es el blogue que se requiere para
reemplazar alounos pasos de la siguiente programacion?
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. Relaciona los blogues cow el correspondiente botén a través de una livea.
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. Responde verdadero (V) o falso (F) segim corresponda.

a. Serateh tiene @ tipos de categorias de bloaues. £.)
b. Serateh tiene 5 tipos de vista, { )
¢. B Seratch se puede modificar el escenario. £
d. Ev Scratch se puede wsertar mas de wn personaje. ()
e. Los objetos en Scratch pueden tener wovimiento, ()
f. Los objetos en Scrateh vio puedew tever sovido. ()

9. Se puede aumentar o disminuir el tamaiio de los objetos. ()

h. No se puede cambiar el color a un objeto o persovae. ( )
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Con base al plavo cartesiavo que se tieve como guia para mover ui objeto;
en este caso el gato, ndique ew los espacios due se muestrav la coordevada
aue correspovde:

(0) arriba

D 90) izquierda < G’ =P (90) derecha D
NEWS

(180) abajo

ul

. Seleccione el vombre que corresponde a cada herramienta:

Docente: Claudia Milena Alvarez

oaLIVEWORKSHEETS



Ml Peoss [ en

Fai i e

WY e

M Gl e

Docente: Claudia Milena Alvarez

GaLIVEWORKSHEETS



Observa atentamente la imagen de abajo y responde las preguntas de 4 a 4
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1. arrastre \ suelte el blogue ew sus casillas correctas
o) G

2. Qué tecla debes presionar para ejecutar la programacion | ]
3, Que hace este blogue? [ ]

4. Si anmentaras el nidmero de pasos, jél gato se moveria mas rdpide o
mas lejos?
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