® Tandakan (v) pada langah-langkah Permainan Hidup Mati yang betul.

Permainan Hidup Mati

Bahagikan murid kepada kumpulan kecil.

®

Lakukan larian untuk menentukan pengejar.

®

Permainan dimulakan dengon pengejor akan mencuba mencuit pemain.
Pemain yang berjoya dicuit cleh pengejar akan “mati”.
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Pemoin yong “mat” mesti berdiri setempat sombil mengangkat otau
mendepangkan kedua-dua belah fongon. Pelari akan mengejar pemain yang
masih *hidup”. ! ]

®

Pemain lain boleh mencuit pamain yang “mati” untuk hidup semula.
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Permainan tamat jika semua pemain telgh “mati”,
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